Come realizzare il ....
Guacamayo facil

Pappagallo facile - Parrot simple

di Manuel Sirgo

(con piccole varianti)

Modelo creado por Manuel Sirgo (c) 2002




1 Sl parta da un quadrate 20 x 20 cm
con i colori del vostro pappagallo 9 Eseguire due pieghe a valle lungo
preferito & £i esegua una base guadrata le due bizettrici (coinvolgendo |

primi due strati della base quadrata)

4 Coinvolgendo i primi due strati
eseguire una piega a soffietto
su ambo i lati

3 Riaprire le due alette

5 Ecto cosa risulta .

Quindi capovoligere il modelio ... 6 ... poi eseguire una piega schiacciata
sull'aletta sinistra



Movimento intermedio relative al ; |
passo @ 7 Segnare le due bisettrici con due
‘pieghe a valle e corrispondente
riapertura

Maovimento intermedio ralativo al
passo 7

8 Eseguire un piega a petalo

8

Prendere la punta delle due alette centrali
Movimeanto intsrmedio relative al & portartando quella di destra su quella
passo & di sinisira ripiegandole ...




9 big ..ruotare verso il basso la Eccoil risultato : la punta é
punta di 90° ortogonale al piano del modello

11 Occorre ridurre la punta - eseguire

10 Riaprire 'aletta di destra in modo una piega rovesciata interna su ambo
da rimettere in mostra la puntina i lati della punta

Secondomovimento intermedio
relative al passo 11

Primo movimento intermedio relativo al
passo 11




Ecco la zampetta completata anche

Ecco, la parte destra della zampetta & nella parte sinistra (fine passo 11)

formata (prosegue il passo 11) ...
=

] 13 Ripetere i passida 6 a12sulla
1 2 Riciudere la Zampina cosi completata parte destra per formare la

tra le due alette seconda zampina

Primo movimento intermedio relativo al Secondo movimento intermedio
passo 13 relative al passo 13




terzo movimento intermedio
relative al passo 13

quarto movimento intermedio
relativo al passo 13

quinto muvime?tn intermedic
relativo al passo 13

sesto movimento intermedio
relative al passo 13

relative al passo 13

ottave movimento intermedio
relativo al passo 13




14 Rigirare a destra due alette di Stato dellorigami dopo il passe 14
giniztra in modo da avere le due

Zampette una a destrae una a
sinistra ricoperts da un "aletta

16 Rigirare a sinistra le due alette di
destra per ritornare come al
13 eseguire due pieghe a valle passo 14
lunge le due bisettrici

17 Girare dietro al modello "aletta di

18 Eseguire una piega a valle
:;':::'? P grande {quele piin lungo la bisettrice dell'aletta

superiore sinistra



Ecco come risulta il modello dietro
dopo l'azione del paszo 19
rigirare guindi il modello di nuavo ...

Eseguire |a stessa operazione del passo

18 anche sullaletta sinistra dietro

20
Piegare ortogonalmente [307] al plano 21 Ruotare di 180° verso l'alto il rembo
del modello le due alette di destra in cosgi liberato
modo da liberare il rombo dietro
—
22 Ripiegare a monte l& due parti del

Ecco durante lNesecuzione del passo modelle di sinistra & destra

21 alzarsi il rembo di dietro, guindi seconde la mezzeria

peggiare il modelle sul tavole ..




23 Piegare a valle lungo la
bisettrice

25 Eseguire | passi 23 & 24
sull'aletta sinistra di dietro

Secondo movimento del passo 25

24

Piegare a valle lungo una "quasi bisttrice” (la
piega termina prima della punta della coda
[pta 1] & le due punte delle alette di destra e di
ginistra vanno a toccarsi [pto 2 & pto 3]

Primo movimento del passo 25

2§ Piegare lungo la plega principale le due parti
superion del madelle in moda che vadano ad
unirsd | si faccia la stessa cosa per | dus parti
inferiori del modello, quelle che stanne satte (&
un'aziene di apertura ed appiattiments del
modelia)



27 Ecco come risulta il modello a Ecco come risulta dall'alto

"pancia softo": capovolgere ... dopoe il passo 27

¥ 3

28 Piegare a valle le due estremita di sinistra
delle alette superion

20 Esequire una piega a monte
anche sulle alette dietro e poi
riaprirle

Prima mavimento del passa 29

Secondo movimento del passe 29




30

Ripiegare a monte le due parti del
modello rispetto alla mezzeria

Eseguire un crimp suambo i lati della
base della testa del pappagallo in modo
da reclinarla rispetto al resto del corpo

Ecco come risulta la testa dopo il Vista frontale della testa dopo il pazso 31
passo 31

\ J

32 Vista frontale della testa dopo il passo 31
Ora are le due ali contre il corpo in
moda che farmine un oechislla

Primo movimento del passo 32




33 Piegare la coda in modo che anch'essa
risulti inclinata rispetto al corpo verso
I'interno (ossia verso le zampette)

Secondo movimento del passao 32 2 i Z i

La piega da farsi & una piega a zig-zag

(anche se una variante potrebbe essere
quella di utilizzare al suo posto un crimp)
La piega e da eseguirsi sotto le ali

34 Eseguire una piega amonte sulla testa del

Ecco come risulta la piega
a 2ig-zag $ulA coda del passo 33 dﬁm%:h per realizzare la prima piega

36 Eseguire un'ultima piega a monte
sulla punta del becco

35 Eseguire una piega a valle sul becco
per incurvarlo



Ecco come risulta la testa del
pappagallo dopo il passo 36

Eceo come risulta il pappagallo dopo il
passo 37

Ecco come risulta il pappagallo con
entrambe l& zampe pronte ad afferrare
un trespolo dopo il passo 38

37

Eseguire una piega a monte su
una zampa del pappagallo
affinché possa agganciarsi a un
trespolo

38 Esequire una piega a valle
sull'altra zampetta

Cocoritoooooo !



